V ramci vyuky i tento rok pokraduje ateliér v zapo&atém trendu vyzkumu  simulace, animace a nastroje pro planovani libovolného typu stavby, .
“MINIMALNI PLOCHY DYNAMICKE SYSTEMY KINETIKA pocitaCové simulace inspirované v prirodnich procesech. Princip evo- struktury a materialu. Vysledkem je optimalizovana architektura, pro

luce se promita do procesu parametrického a generativniho planovani, kterou je charakteristicka jak Uspora materiald, tak i vyroba a realizace
jez je zalozeno na aplikaci digitalnich technik obohacenych o pokrocilé  staveb citlivych viiéi zivotnimu prostredi.

~LIQUIDBLOCKS

Téma: vyuziti geometrie minimalnich

ploch (Triply Periodic Minimal Surface)

pro navrhu struktury méstského bloku. |
Schema vnittnich prostort Rez

\apiejekitpse snazim se vyuzit specifick-

ych vlastnosti minimalnich ploch a

zpusobu jakym tyto plochy utvari

kontinualni, “tekuty” prostor a obohatit o |

nej mestske prostredi. Cilem projektu je

vytvorit plynule prichozi, Zivou méstkou |

strukturu.

http://liquidblock.blogspot.com/ Perspektivni fez konstrukci Statické posouzeni konstrukce

MESTSKE ARCHETYPALNE KUPELE |
OSTROV STVANICA - PRAHA

Téma : Aplikacia dynamickych systémov
(DS) do tvroby architektury. RozSirenie o

skumanie javov pocasia. VO ustra ny po O‘l‘ezu t «\t

2 vonks umslylesgenerovany 05 S TAOARINY obrazky které nejsou na spad a texty — zrcadlo sazby
1

stromy, doprava..)

Z vnutra (v korunach lesa) hermeticky 46 O X
uzavreté umelé prostredie - simulujuce
pocasie 24/7 - ako cesta archetypalnej |
regeneracie tela a duse.

http://ddz-thermae.blogspot.com | HERMETICKE VNUTORNE PROSTREDIE SIMULUJUCE ROZNE POCASIA SEGMENT ZO $TRUKTURY KUPELOV = UMELEHO LESA (rapid prototyping)

|
vysledny format roCenky je po ofezu
spadavky (5 mm) 235 x 210 mm
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